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PROCESO DIRECCION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE No. 1

e Denominacion del Programa de Formacidn: Tecnologia en Desarrollo de Videojuegos

Caddigo del Programa de Formacion: 217307

Nombre del Proyecto: DESARROLLO DE VIDEOJUEGO COMO HERRAMIENTA DE APOYO PARA LOS
PROCESOS DE CAPACITACION

Fase del Proyecto: Anilisis

Actividad de Proyecto: Conceptualizacién y contextualizacion de los videojuegos

Competencia: DISENAR EL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON EL CONCEPTO

Resultados de Aprendizaje Alcanzar: CREAR EL FLUJO DEL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON LAS
CARACTERISTICAS DEFINIDAS.

® Duracidn de la Guia: 18 Horas

2. PRESENTACION

Esta guia serd el abrebocas del programa Tecndlogo en Desarrollo de Videojuegos, mas exactamente
en la actividad: “Aplicar Fundamentos de Programacion”. Antes de adentrarnos en los temas
especificos de la actividad, es necesario que se tengan claros algunos elementos especiales que
permitan el desarrollo del programa. Entraremos a dilucidar tdépicos como pensamiento,
proposiciones, razonamiento, premisas y ldgica. Solo esperamos que este acercamiento teérico sea
bien atendido para iniciar con buena motivacién y poder llegar a lograr el objetivo de la actividad.

iBIENVENIDOS!
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1 ACTIVIDADES DE REFLEXION INICIAL

3.1.1 Razén y Légica.

Duracién: Dos (2) horas.
Descripcion de la(s) actividad(es)

Para desarrollar la primera actividad de inmersion al curso, lo invito a ver los siguientes videos
relacionados con los temas de la razén y la légica:

Qué es el pensamiento: https://www.youtube.com/watch?v=Jw1T11LZDKc

El Razonamiento: https://www.youtube.com/watch?v=e6tEYoeQ5ck

Qué es un razonamiento: https://www.youtube.com/watch?v=H78ID2aD6Vs,

Qué es un argumento: https://www.youtube.com/watch?v=_LYIMdwWMfU,

Qué es la légica: https://www.youtube.com/watch?v=va3kFdSVIrk

Una vez vistos los videos, de respuesta a los siguientes interrogantes:

1. ¢éQué esrazonar?
2. ¢éPorque los razonamientos estan relacionados con la légica?
3. ¢Porque laldgica analiza el razonamiento?

Como evidencia de la actividad y de forma individual, cada aprendiz debe escribir un documento en
Word de una pagina maximo, dando respuesta a los interrogantes planteados. Este documento
debe ser entregado de acuerdo con las instrucciones dadas por el instructor(a), teniendo en cuenta
gue es necesario que guarde una copia en el portafolio del aprendiz con el nombre:
3.1.1_Razon_y_Logica

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje
Materiales: Computador con Microsoft Windows, Office y acceso a Internet.
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3.2 ACTIVIDADES DE CONTEXTUALIZACION E IDENTIFICACION DE CONOCIMIENTOS
NECESARIOS PARA EL APRENDIZAIJE.

3.2.1 Actividad de Aprendizaje - Clasificacion de Conceptos

Duracién: Dos (2) horas.
Descripcion de la(s) actividad(es)

Una vez asimilados y apropiados los conceptos de la actividad de reflexion, el aprendiz debe
desarrollar un mapa mental con los términos tratados (Razonamiento, pensamiento, ldgica,
premisas, idea, preposicion, entre otras), dandoles un orden légico; luego hara un grupo de trabajo
con 3 companeros, donde socializara lo que hizo, para luego realizar solo un mapa mental con sus
compaferos.

Como evidencia de trabajo, cada grupo tomara una fotografia o una impresién por pantalla al mapa
mental, que subird al portafolio del aprendiz de cada integrante del grupo y a la plataforma en el
espacio que el instructor(a) designe para ello, y el archivo se denominara: 3.2.1_Conceptos

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje
Materiales: Computador con Microsoft Windows, Office y acceso a Internet.
3.3 ACTIVIDADES DE APROPIACION (Conceptualizacién y teorizacién).
3.3.1. Actividad de aprendizaje - Razonamiento légico
Duracidn: Cuatro (4) horas.

Descripcion de la(s) actividad(es)

Ingrese al LMS y descargue el archivo con el nombre “3.3.1_Actividad de razonamiento légico que
se encuentra en la carpeta denominada Guias de Aprendizaje, resuelva los ejercicios que encontrara
en el documento.

Una vez resulto el taller, cargue individualmente la evidencia con el nombre “3.3.1_Razonamiento
l6gico”, en el portafolio de Google Drive y/o en las plataformas o espacios indicados por el(a)
instructor(a).

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje
Materiales: Computador con Microsoft Windows, Office y acceso a Internet.

3.3.2. Actividad de aprendizaje - Razonamiento abstracto
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Duracion: Cuatro (4) horas.
Descripcion de la(s) actividad(es)

Ingrese al LMS y descargue el archivo con el nombre “3.3.1_Actividad de razonamiento abstracto”,
gue se encuentra en la carpeta denominada Guias de Aprendizaje, resuelva los ejercicios que
encontrard en el documento.

Una vez resulto el taller, cargue individualmente la evidencia con el nombre “3.3.2_Razonamiento
abstracto”, en el portafolio de Google Drive y/o en las plataformas o espacios indicados por el(a)
instructor(a).

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje
Materiales: Computador con Microsoft Windows, Office y acceso a Internet.

3.3.3. Actividad de aprendizaje de razonamiento matematico

Duracidn: Cuatro (4) horas.
Descripcion de la(s) actividad(es)

Ingrese al LMS y descargue el archivo de nombre “3.3.3_Actividad de razonamiento matematico”,
gue se encuentra en la carpeta denominada Guias de Aprendizaje, resuelva los ejercicios que
encontrard en el documento.

Una vez resulto el taller, cargue individualmente la evidencia con el nombre “3.3.3_Razonamiento
matematico”, en el portafolio de Google Drive y/o en las plataformas o espacios indicados por el(a)
instructor(a).

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje
Materiales: Computador con Microsoft Windows, Office y acceso a Internet.

3.4 ACTIVIDADES DE TRANSFERENCIA DEL CONOCIMIENTO

3.4.1. Actividad de aprendizaje - Relatar su experiencia en la resolucion de problemas
aplicando la razén y la légica.

Duracion: Dos (2) horas.
Descripcion de la(s) actividad(es):
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La actividad de transferencia se encuentra disponible en el LMS, ingrese al foro tematico:
“Experiencia en la resolucion de problemas, aplicando la razén y la légica”, de su apreciacién al
interrogante planteado y haga un comentario a la participacién de uno de sus compafieros.

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje
Materiales: Computador con Microsoft Windows, Office y acceso a Internet.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

. . .. . ., Técnicas e Instrumentos de
Evidencias de Aprendizaje Criterios de Evaluacion ..
Evaluaciéon

Evidencias de Conocimiento:

e 3.4.1-Andlisis de videosy

respuesta a interrogantes
Conocimiento

Evidencias de Desempefio
Técnica: Formulacion de

e 3.3.1-Taller de aplicacion | Representa  procesos  del preguntas
razonamiento logico. sistema a partir de Ia
construcciéon de algoritmos, Instrumento: Foro
e 3.3.2-Taller de aplicacion | como parte de la solucién a
de razonamiento | situaciones planteadas,
abstracto utilizando lenguajes de

L . Desempeio
programacion orientados a

e 3.3.3 - Taller de aplicacién | objetos. Técnica: Observacién directa

razonamiento
matematico Instrumento: Lista de chequeo

Evidencias de Producto:

4. GLOSARIO DE TERMINOS
Idea: Representacion mental de algo, ya sea material o inmaterial, real o imaginario, concreto o

abstracto, a la que se llega tras la observacion de ciertos fendmenos, la asociacién de varias
representaciones mentales, la experiencia en distintos casos, etc.

Pensamiento: Capacidad que tienen las personas de formar ideas y representaciones de la realidad

en su mente, relacionando unas con otras.

www.sena.edu.co
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Conocimiento: Facultad del ser humano para comprender por medio de la razén la naturaleza,

cualidades y relaciones de las cosas.

Silogismo: Razonamiento que estd formado por dos premisas y una conclusion que es el resultado

l6gico que se deduce de las dos premisas.

Falacia: Engafio o mentira que se esconde bajo algo, en especial cuando se pone de manifiesto su
falta de verdad.

5. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS

e PROBLEMASDE RAZONAMIENTO LOGICO Autor: Ms.C. Mauricio Amat Abreu LAS TUNAS

2004.

e Razonamiento Légico Matematico para la toma de decisiones, Norma Elvira Peralta
Mdarquez, UNAM, Facultad de Contaduria y Administracidon

e Introduccion a la légica /por Irving M. Copi, Carl Cohen y traduccién de Edgar A.Gonzalez R.,
Limusa, 1995

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
ULDARICO ANDRADE

Autor (es) ) INSTRUCTOR | CGMLTI 10/04/2020
HERNANDEZ

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre

Cargo

Dependencia

Fecha | Razdn del
Cambio

Autor (es)

Pl


https://www.storytel.com/co/es/authors/186683-Norma-Elvira-Peralta-Marquez
https://www.storytel.com/co/es/authors/186683-Norma-Elvira-Peralta-Marquez
https://www.storytel.com/co/es/publishers/10052-UNAM-Facultad-de-Contaduria-y-Administracion

